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Rozdzial 0 - Wstep
Turniej Bass Race

Turniej pod nazwa BASS RACE organizowany jest przez organizacj¢ dB Drag Racing
Association (ABDRA). Firmg autoryzowang do wylacznego przeprowadzania Turnieju
Bass Race w Polsce jest firma Caraudio Network Poland.

Bass Race jest turniejem opartym na sprawdzeniu umiejetnosci obstugi zestawu audio w aucie
oraz na pomiarze poziomu ci$nienia akustycznego (SPL). Turniej rozgrywany jest w dwoch
rundach. W pierwszym pomiarze kwalifikacyjnym kazdy zawodnik zostaje przydzielony do
odpowiedniej kategorii na podstawie pomiaru SPL. Zawodnicy o podobnych wynikach tworza
grupy, w ktérych przechodza do drugiej rundy eliminacyjnej. W tej rundzie zawodnicy staja do
konkursu w systemie jeden na jeden (system pucharowy). Celem jest osiggnigcie najwyzszego
USREDNIONEGO wyniku podczas pomiaru bez WYEAMANIA SIE z klasy, do ktérej
zawodnicy zakwalifikowali si¢ w pierwszej rundzie. Sg to fundamentalne zasady turnieju Bass
Race.

Organizacja dB Drag Racing Association (IBDRA) postawito sobie za cel stworzenie jak
najbardziej czytelnych, zrozumiatych i jednoznacznych zasad turnieju. Mimo to, zdarzajg si¢
przypadki, kiedy dane zastosowanie sprzetu lub sposéb jego instalacji nie sa ujete w
regulaminie. W takich przypadkach ostateczna decyzja nalezy do glownego s¢dziego, ktory musi
okresli¢, czy dany przypadek jest zgodny z ,.filozofig” turnieju Bass Race. Obowigzkiem
zawodnika jest zapoznanie si¢ 1 przestrzeganie zasad zawartych w ponizszym regulaminie oraz
podporzadkowanie si¢ decyzjom gtownego sedziego.

Kodeks etyczny turnieju Bass Race

e Nigdy nie bed¢ uzywac systemu grajacego w sposob, ktory bedzie zaklocal spokdj osob
znajdujacych si¢ w poblizu pojazdu

Nigdy nie bede uzywac systemu grajacego w sposob kolidujacy z prawem

Nigdy nie bede uzywac systemu grajacego w sposob stwarzajacy zagrozenie zdrowia
Bede godnie reprezentowac sportowego ducha walki konkurujac w turnieju Bass Race
Bede wspiera¢ firmy 1 dystrybutorow promujacych nasz sport

Zawsze bede przestrzegat regulaminu zawodow 1 dopilnowywat, aby i inni go
przestrzegali

Zobowiazuje si¢ promowac pozytywny wizerunek turnieju Bass Race

e Bede przestrzegal zasad kultury osobistej podczas uczestnictwa w turnieju

Zasady bezpieczenstwa

Bezpieczenstwo zawodnikow, sedziow oraz ogladajacych podczas turnieju Bass Race jest dla
organizatorow najwazniejsze. Kazdy zawodnik ponosi odpowiedzialno$¢ za operowanie swoim
pojazdem 1 systemem dzwickowym tak, aby nie przynie$¢ szkody sobie ani ogladajgcym.



Zawodnicy powinni w petni zrozumie¢ ponizsze zasady przed przystgpieniem do turnieju Bass
Race.

e Zawodnik musi zagwarantowac, ze operowanie pojazdem nie zaszkodzi jemu, ani innym
osobom. Zawodnik musi postgpowac zgodnie z prawem obowigzujacym w danym
miejscu i dopilnowac, aby trasy, ktorymi si¢ porusza wolne byly od przeszkod. Mimo ze
podczas zawoddw ruch na terenie obiektu moze by¢ kierowany przez organizatorow badz
pracownikOw organizacji, cata odpowiedzialno$¢ za prowadzenie pojazdu spoczywa na
wiascicielu pojazdu.

e Systemy car audio potrafig produkowa¢ bardzo wysokie dzwigki i ciSnienie. Wysokie
ci$nienie akustyczne moze spowodowac uszkodzenie stuchu, dlatego tez zawodnicy
zobowigzani sg nie operowac systemem car audio w sposob szkodliwy dla siebie lub
innych. Ponadto, wysokie nagtos$nienie systemu car audio moze spowodowa¢ problemy z
ustyszeniem dzwickow alarmowych, karetki, innego auta czy pociggu. Zawsze obstuguj
swoj system w sposob zgodny z obowigzujagcym prawem, nigdy nie obstuguj systemu w
sposob, ktory mogltby zakldci¢ prowadzenie auta.

o Wiasnorecznie wykonane instalacje car audio moga wpltyna¢ na zachowanie
bezpieczenstwa i prawidlowego dziatania pojazdu. Mimo, iz cz¢$¢ zawodnikoéw zleca
zamontowanie swojego systemu osobom trzecim, to wtasnie zawodnik odpowiada za
bezpieczenstwo swojego systemu 1 pojazdu. Nalezy zwroci¢ szczegodlng uwage na
bezpieczenstwo montazu i poprawnos¢ okablowania. Wszystkie kable powinny zosta¢
podtaczone bezposrednio do akumulatora, aby zminimalizowa¢ ryzyko pozaru. Czesci
takie jak glosniki, wzmacniacze, skrzynie itp. powinny zosta¢ zamocowane w sposob nie
zagrazajacy pasazerom w razie wypadku. Pojazdy, ktorych konstrukcja zostata
zmieniona, aby pomiesci¢ system car audio, lub pojazdy, ktérych waga catkowita
przekracza limity wagowe dla danego pojazdu, nigdy nie powinny by¢ wykorzystywane
w normalnym ruchu ulicznym.

Organizacja dB Drag Racing Association (ABDRA) oraz firma Caraudio Network Poland
autoryzowana do przeprowadzania turnieju, jak réwniez jej pracownicy 1 osoby wspotpracujace
nie majg uprawnien, aby zatwierdza¢ bezpieczenstwo i legalno$¢ pojazdu startujacego w
zawodach. Obowigzek ten nalezy do wtasciciela pojazdu. Organizacja dB Drag Racing
Association (dlBDRA) oraz firma Caraudio Network Poland autoryzowana do przeprowadzania
turnieju, jak rowniez jej pracownicy i osoby wspotpracujace nie sg odpowiedzialni za
jakiekolwiek wypadki, uszkodzenia badz urazy fizyczne powstate podczas turnieju Bass Race.
Uczestniczac w turnieju Bass Race zawodnik zgadza si¢ na poniesienie petnej odpowiedzialnosci
za swoje dziatania. dBDRA zaleca zawodnikom kierowanie pojazdami i operowanie systemami
car audio zgodne z lokalnymi prawami. Lekcewazenie zasad bezpieczenstwa spowoduje



dyskwalifikacje 1 usunigcie zawodnika z imprezy.

Rozdzial 1 — Zasady ogolne

Uczestnicy zawodoéw sami mogg dobra¢ sobie materiat muzyczny.

Dodatkowe instrukcje:

e Material muzyczny musi by¢ odtworzony ze zrodta - jednostki sterujace;j
specjalnie przeznaczonej do uzytku w srodowisku 12-voltovym. Dotyczy to
odtwarzaczy kaset, odtwarzaczy ptyt CD i DVD, odtwarzaczy video,
radioodbiornikow, satelitarnych odbiornikoéw radiowych oraz wszystkich innych
jednostek przeznaczonych do dzialania w pojazdach z 12voltowym napigciem

e Materiat dzwickowy wykorzystywany przy pomiarze musi zawiera¢ muzyke. Nie
dozwolony jest materiat zawierajacy nagrania testowe w postaci statego sygnatu
o jednej czestotliwosci. Niedozwolone jest rowniez uzywanie materiatow
dzwickowych, w ktérej muzyka stanowi jedynie kamuflaz dla sygnatu testowego

e Program moze pochodzi¢ z nosnika komercyjnego (plyta ze sklepu muzycznego)
lub by¢ domowym nagraniem

1-1

Zawodnik moze zmienia¢ ustawienia systemu audio podczas pomiaru, jesli nie narusza
1-2  w ten sposob zadnych innych zasad

Pojazd zawodnika moze mie¢ uruchomiony silnik podczas pomiaru, jesli tylko spetnione
s nastepujace warunki:

e Operowanie pojazdem lub systemem audio nie stwarza w zaden sposob
zagrozenia dla sedziego, zawodnika, publicznos$ci, ani zadnego innego obiektu na
terenie imprezy

e Hamulec reczny w pojezdzie musi by¢ zaciggniety

o Kola musza by¢ zablokowane

1-3 e Maska musi by¢ zamknigta

e Maksymalne obroty silnika nie moga przekracza¢ 2000 ob./min

e Zdalnie sterowany ,,wytacznik silnika” musi znajdowac si¢ w tatwo dostgpnym
miejscu na zewnatrz pojazdow, ktdre na czas pomiaru spinane sg pasami,
dokrgcane badz $ciskane klamrami

Obowiazkiem zawodnika jest przestrzeganie zasad wymienionych powyzej. Zawodnicy,

ktorzy ztamia jeden lub wiecej punktéw regulaminu zostana wylaczeni z zawodow.




Zawodnik musi przebywaé poza pojazdem podczas pomiaru, wszystkie okna drzwi i
inne szczeliny muszg pozosta¢ zamknigte.

Wyjgtek — Zawodnicy mogg pozosta¢ w pojezdzie pod nastgpujacymi warunkami:

1-4 o Maja na sobie sprzet ochronny. Rozumieja, iz zdjgcie ochraniaczy z uszu w
pojezdzie podczas pomiaru grozi dyskwalifikacja
o Kazdy zawodnik musi podpisa¢ formularz uczestnictwa w Turnieju Bass Race,
ktéra zawiera punkt potwierdzajacy, ze zawodnik rozumie, iz “wystawienie na
dziatanie wysokiego ci$nienia akustycznego moze poskutkowac¢ chwilowg lub
trwalg utrata stuchu

Rozdzial 2 — System klasyfikacji zawodnikow

2-1 Zawodnicy klasyfikowani sg na podstawie pomiaru usrednionego poziomu ci§nienia
akustycznego w swoich autach.

Podczas rundy kwalifikacyjnej odbywa si¢ pomiar systemow audio wszystkich
zawodnikow, ktorzy przystapili do konkursu. W tym celu wykorzystany jest miernik
TERM — LAB SPL. Urzadzenie mierzy usredniony poziom SPL w decybelach w czasie
30 sekund. Na koniec pomiaru zawodnik zostaje przydzielony na podstawie swojego
wyniku do jednej z czterech klas.

Istnieja cztery nastepujace klasy turnieju Bass Race:
22 120.0 dB to 129.9 dB
130.0 dB to 139.9 dB
140.0 dB to 149.9 dB
e 150.0dBto 159.9 dB

Uwaga! W Polsce rozgrywamy zawody tylko w dwadch pierwszych kategoriach.
Osoby, ktore przekroczg bariere 140.0dB w rundzie kwalifikacyjnej zostang
przydzielone do klasy 130.0-139.9dB

Kazdy samochdod moze startowa¢ w jednej 1 tylko jednej klasie na danym turnieju Bass
Race.

Dodatkowe instrukcje:

2-3 e Zawodnicy nie mogg startowa¢ w kilku réznych klasach tym samym autem na
jednym turnieju Bass Race
e Zawodnicy mogg startowa¢ w turnieju kilkoma ré6znymi autami pod warunkiem,
ze kazde auto bedzie startowalo w innej klasie oraz ze bedzie zarejestrowane w
turnieju pod unikalnym i niepowtarzalnym pseudonimem zawodnika
e Zawodnicy nie moga wysyla¢ flot (2 lub wigcej) samochodoéw by startowaty w



turnieju w celu zdobycia ilo$ci punktéw potrzebnych do startu w finatach
Swiatowych

Zawodnicy musza by¢ obecni na kazdym turnieju, w ktorym chca wzigé udziat.
Innymi stowy zawodnik nie moze wysta¢ w zastepstwie nikogo innego kto
miatby startowaé w turnieju w jego aucie pod jego pseudonimem

Kazdy zawodnik musi operowac¢ swoim systemem audio wtasnor¢cznie. Nie jest
dozwolona zmiana operatora sprzgtu w trakcie turnieju

Rozdzial 3 — Regulacje dotyczace

komponentow systemow audio

Wszystkie elementy zestawu audio w samochodzie startujagcym w turnieju muszg spetniaé
nastepujace warunki:

3-1

3-2

Wszystkie elementy systemu audio w aucie musza by¢ przystosowane do
wykorzystywania w srodowisku 12-voltowym.

Wszystkie elementy systemu audio musza by¢ (musiaty by¢) dostepne w ogolnej sieci
dystrybucji. Stwierdzenie, czy dany produkt jest produktem komercyjnym nalezy do
dBDRA, reprezentowanej na zawodach przez osobe s¢dziego

Dodatkowe wskazowki:

Wykorzystane produkty musza by¢ dostgpne w sprzedazy w legitymowanych
sieciach sklepdw i warsztatow. W celu sprecyzowania tych produktow dBDRA
definiuje legitymowanych sprzedawcow jako kazdy sklep lub warsztat, ktory
jest legalnie zarejestrowany i jest otwarty co najmniej 40 godzin tygodniowo
oraz moze prowadzi¢ sprzedaz lub montaz produktow car audio, ktorych jest
autoryzowanym przez dystrybutora sprzedawca.

Wszystkie wzmacniacze wykorzystywane w car audio powinny by¢ liniowe.

Dodatkowe wskazOowki:

Wzmacniacze wykorzystane do systemow audio powinny by¢ zaprojektowane i
przeznaczone do reprodukcji dzwigku. Oznacza to, ze fala wyj$ciowa powinna
miec¢ takg samg czestotliwos¢ jak fala wejsciowa. Zwielokrotnienie sygnatu
powinno wigc by¢ proporcjonalne. Stwierdzenie, czy dany wzmacniacz jest
produktem komercyjnym i spetnia powyzsze warunki nalezy do dBDRA,
reprezentowane]j na zawodach przez osobe sedziego.

Zadne aktywne zrodta energii (np. baterie) nie mogg by¢ umieszczone wewnatrz
wzmacniacza.



3-4

3-5

3-6

Material muzyczny musi by¢ odtwarzany za pomoca glo$nikow niskotonowych
(subwooferow). Stwierdzenie, czy dany subwoofer jest produktem komercyjnym nalezy
do dBDRA, reprezentowanej na zawodach przez osobg sedziego.

Dodatkowe wskazowki:

e Organizacja dBDRA definiuje konwencjonalny gtosnik jako reprodukujacy fale
dzwickowe przetwornik elektryczno-mechaniczny, ktdry zbudowany jest z
membrany, zawieszenia, kosza i cewki.

e Glosniki musza by¢ zasilane bezposrednio ze wzmacniaczy samochodowych
przeznaczonych do wzmocnienia fal akustycznych.

o Glosniki zawierajace silniki, sitowniki, rozruszniki lub inne urzadzenia
wspomagajgce ich prace sg surowo zabronione.

e Maksymalnie 4 przewody elektryczne moga by¢ podtaczone do kazdego
subwoofera, o ile nie narusza to zadnych innych regut turnieju.

e Maksymalnie dwa wzmacniacze mogg by¢ podiaczone do kazdej cewki
subwoofera.

e Sprezone powietrze, materiaty wybuchowe lub inne tego typu materialy nie
moga znajdowac si¢ w pojezdzie podczas pomiaru w konkursie.

Elementy systemow audio wprowadzone na rynek w okresie krotszym niz 60 dni od
zakonczenia sezonu nie beda mogty by¢ stosowane podczas finatow oraz na zadnych
innych imprezach multi-punktowych. (Produkty musza by¢ dostepne w dystrybucji i
sprzedazy detalicznej na minimum 60 dni przez koncem sezonu)

Samochodd zawodnika i1 system audio nie mogg zosta¢ zmienione podczas finalow lub
jakichkolwiek innych imprez multi-punktowych. Tylko uszkodzone elementy mogg by¢
zastgpione swoimi odpowiednikami. Produkty ktére majg zastgpi¢ niedziatajace lub
uszkodzone elementy system audio, powinny by¢ produktami komercyjnymi.
Stwierdzenie, czy dany produkt jest produktem komercyjnym nalezy do dBDRA,
reprezentowanej na zawodach przez osobe s¢dziego.

Wyjqtek:

e W przypadku mistrzostw §wiata wykorzystywane komponenty moga by¢
zastgpione identycznymi produktami (ta sama marka ten sam model).

Dodatkowe wskazowki i przykiady:

e Powyzsza zasada nie odnosi si¢ do jednostki sterujgcej lub procesora dzwigku

e Okres w ktorym zabronione sg przerdbki 1 zmiany zaczyna si¢ wraz z poczatkiem
imprezy (rejestracja), a konczy w momencie przyznania miejsc i rozdania
nagrod.

e Zawodnik moze zastapi¢ zepsuty wzmacniacz o mocy 400W wzmacniaczem
innej marki rowniez o mocy 400W. Nie mozna jednak zastgpi¢ wzmacniacza
400W wzmacniaczem 1000W. (Moc wyjsciowa zamiennikow wzmacniaczy nie
moze roznic¢ si¢ od poprzednikow wigcej niz +/-20%



e Zawodnik moze zmieni¢ czestotliwo§¢ wewnetrzng skrzyni przez regulacje
portu. Nie mozna jednak przebudowac lub zmieni¢ skrzyni na inng
e Nie mozna przebudowac¢ badz zmodyfikowaé wnetrza swojego pojazdu

Rozdzial 4 — Procedury sedziowania

Kiedy wszyscy przejda juz przez runde kwalifikacyjng, zostanie wybranych 8
najglosniejszych aut z kazdej klasy, ktore zostang przypadkowo dobrane w pary do

4-1 rundy finalowej. Kazda para bedzie stawata do konkursu w systemie pucharowym —
wygrany przechodzi dalej, przegrany odpada z konkursu. Starty beda powtarzaty sie tak
az do finatu, w ktérym zostanie wytoniony jeden zwyci¢zca dla kazdej klasy.

Nastepujace naruszenia bedg skutkowaty zerowym wynikiem pomiaru:

gzle.* one s”*aﬁle tralstas ? PO System zaczie grac Zanim Fozpocsnie ig

e Przekroczenie czasowe (przestrzat) — Przekroczenie maksymalnego progu
cisnienia akustycznego dla danej klasy chociaz raz w ciggu catego 30
sekundowego pomiaru.(Przyktad: Jezeli zawodnik osiagnal wynik 132dB w
jakimkolwiek momencie pomiaru w rundzie eliminacyjnej, a wcze$niej
zakwalifikowat si¢ do klasy 120-129.9 jego wynik rowny jest ZERO)

4-2 e Przekroczenie obrotéw — Obroty silnika przekraczajg dopuszczalng warto$¢ 2000
ob./min

e Otwarcie pojazdu — Otwarcie drzwi, bagaznika, maski, dachu, okna itp. w trakcie
pomiaru

e Przekroczenie zakresu czestotliwosci — Osiggnigcie maksymalnego wyniku na
czestotliwosci przekraczajacej 80Hz

o Uzywanie czestotliwosci testowych — Uzywanie jako materiatu muzycznego
dzwickow o zadanej czestotliwosci badz kawatku sinusoidy harmoniczne;j

W przypadku remisu zostang podjete nastepujace kroki w celu wytonienia zwycigzcy:

o Pierwszy wynik remisowy — powtdrzenie rundy
o Drugi wynik remisowy — wytaczenie silnikow pojazdéw i powtdrzenie rundy
4-3 e Trzeci wynik remisowy — powtdrzenie rundy przy nowej losowo wybranej
granicy wyscigu
o Czwarty wynik remisowy — powtdrzenie rundy przy wykorzystaniu losowo
wybranego utworu z oficjalnej plyty, karty SD lub no$nika USB

Rozdzial 5 — Zasady przyznawania punktow

Uprawnienia do startu w finatach $wiatowych majg ci zawodnicy, ktorzy zgromadzili
5-1 odpowiednig ilos¢ punktéw w ciggu sezonu. Punkty mogg by¢ przyznawane tylko na
oficjalnych turniejach Bass Race (lista oficjalnych imprez znajduje si¢ w kalendarzu



5-2

5-3

zawodOw na stronie)

Punkty bedq przyznawane za zajecie 8 pierwszych miejsc:

o Pierwsze miejsce — 8 punktow
o Drugie miejsce — 7 punktow

e Trzecie miejsce — 6 punktow
o Czwarte miejsce — 5 punktoéw
o Pigte miejsce — 4 punktow

o Szobste miejsce — 3 punkty

e Siddme miejsce — 2 punkty

« Osme miejsce — 1 punkt

Punkty zdobyte na turniejach multi-punktowych bedg mnozone przez nastepujgce
wspotczynniki:

o Turniej Double Point — 2 x punkty przyznawane na podstawowym turnieju
Turniej Triple Point — 3 x punkty przyznawane na podstawowym turnieju
« Finaly $wiatowe — 4 x punkty przyznawane na podstawowym turnieju

Punkty moga by¢ przyznawane tylko zawodnikom, ktorzy aktywnie uczestnicza ( sa
fizycznie obecni) w danym turnieju Bass Race.

Dodatkowe wskazowki:

e Zawodnicy muszg uczestniczy¢ w turnieju do momentu, w ktorym zostang
wyeliminowani badZ zwyci¢za w konkurencji

e Jako minimum zawodnik musi ustanowi¢ wynik kwalifikacyjny w pierwszej
rundzie konkursu

Przykiad:

o Jezeli zawodnik jest jedynym startujagcym w danej klasie wystarczy, ze przejdzie
przez pomiar kwalifikacyjny. Zawodnik nie musi stawa¢ do pomiaru drugi raz,
lecz musi pozosta¢ obecny do konca turnieju (do przyznania miejsc i rozdania
nagrod)

e Jezeli zawodnik zakwalifikuje si¢ do rundy eliminacyjnej 1 opusci turniej zanim
zostanie pokonany badz wygra dang konkurencjg, nie otrzyma on zadnych
punktow, niezaleznie od zajetego miejsca

Zawodnik moze zmieni¢ samochéd z ktorym startowat w turnieju pod warunkiem, ze
polowe wszystkich punktow z jakimi wchodzi do finatow zdobyt juz z samochodem,
ktorym chce w nich startowac. (np. Jezeli 100 punktow jest potrzebnych do wejscia do
finalu, przynajmniej 50 punktéw musi by¢ zdobyta z samochodem, ktéry ma



5-5

6-2

6-3

7-1

7-2

uczestniczy¢ w finatach)

Dodatkowe regulacje:

o Jezeli samochdd zawodnika ulegt wypadkowi badz zostat skradziony
Organizacja dB Drag Racing Association (lBDRA) moze na prosbe uczestnika,
przetransferowac wszystkie zdobyte punkty na konto innego auta. W tym celu
zawodnik musi przedstawi¢ dokument potwierdzajacy jedno z powyzszych
zdarzen. Normalnie wystarczy przedstawienie kopii raportu policyjnego i kopii
wniosku o odszkodowanie do towarzystwa ubezpieczeniowego

Jezeli zawodnik jest jednoczesnie organizatorem lub promotorem imprezy ( lub jego
pracownikiem) by moc uczestniczy¢ w finatach musi co najmniej 50% zebranych
punktéw zdoby¢ na turniejach nie organizowanych przez siebie (badz swoich
wspotpracownikow)

Punkty nie moga by¢ przekazywane migdzy zawodnikami. Kazdy uczestnik ma
indywidualne konto punktowe, ktdrego nie moze nikomu odda¢. Nikt inny nie moze
zdobywa¢ punktéw zapisywanych do indywidualnego konta innego uczestnika

Rozdzial 6 — Finaly Swiatowe

Zawodnik musi nazbiera¢ okre$long ilo$¢ punktéw w ciggu obowigzujgcego sezonu, by
moéc wystapi¢ w finatach migedzynarodowych

Organizacja dB Drag Racing Association (d(BDRA) zaprosi na $wiatowe finaty 100
najlepszych zawodnikéw (bazujac na ilosci punktéw zdobytych podczas sezonu )

Zawodnik musi wykupi¢ cztonkostwo w turnieju Bass Race na dany sezon by mie¢
mozliwo$¢ otrzymania zaproszenia na finaty migdzynarodowe. Jezeli uczestnik finatow
bedzie rowniez startowat w turnieju dB Drag Racing tym samym autem, wowczas moze
wykupi¢ podwdjne cztonkostwo, umozliwiajace start w obu turniejach. Jezeli zawodnik
bedzie startowat w dwoch turniejach dwoma réznymi autami, wowczas musi wykupié
dwa niezalezne pakiety cztonkowskie

Rozdzial 7 — Wskazowki, podpowiedzi,
rozwiazania techniczne

Material muzyczny — znajdz utwor ktory zawiera co najmniej 30 sekund beatu o niskich
czestotliwosciach. Kazdy system audio jest inny. Wskazane jest przetestowanie r6znych
utwordéw, by dobrac taki, ktory najlepiej zafunkcjonuje w danym aucie. Polecane jest
wykorzystanie utwordw z oficjalnej plyty Bass Race, ktora zawiera specjalnie
wyselekcjonowane utwory, utatwiajace osiggnigcie dobrego wyniku.

Usredniony SPL — By zmaksymalizowa¢ swoj wynik nalezy wiedzie¢, w jaki sposéb
miernik usrednia twoj wynik. Nastepujace przyktady opisuja ten proces:
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Przyktad 1:

o Jezeli w pierwszej sekundzie pomiaru osiggniesz wynik 90dB two6j usredniony
wynik to 90dB

o Jezeli w drugiej sekundzie pomiaru osiaggniesz wynik 100dB twoj wynik
usredniony wyniesie (90+100) / 2 =95dB

o Wynik koncowy jest wigc §rednig arytmetyczng z 30 sekund pomiaru

Przyktad 2:
o Jezeli w pierwszej sekundzie pomiaru osiggniesz wynik 0 dB twdj usredniony
wynik to 0dB.
o Jezeli w drugiej sekundzie pomiaru osiggniesz wynik 0 dB tw¢j usredniony
wynik to 0dB.

o Jezeli w trzeciej sekundzie pomiaru osiagniesz wynik 120dB twdj usredniony
wynik to (0+0+120) / 3 = 40dB.

o Wazne jest wigc by osiagnac jak najwyzszy wynik w kazdej z 30 sekund
pomiaru.

Jak pokazuja powyzsze przyktady czas reakcji jest tu bardzo istotny. Ale trzeba
zachowac¢ duza ostroznos¢. Jezeli bowiem wystartujesz zbyt szybko, spowoduje to
zapalenie si¢ czerwonego $wiatla, czyli falstartu. To z kolei skutkuje dyskwalifikacja i
wynikiem rownym 0

Przygotuj si¢ — miej przygotowang ptyt¢ CD. Dobrze, jezeli dzwigki basowe uderza od
samego poczatku pomiaru. Utwory z dlugim wstgpem (bez basu) nie sa polecane.
Najlepiej sprawdzaja si¢ utwory z cigglym nieprzerwanym beatem basowym

Zachowaj czujno$¢ — w trakcie pomiaru zaparkuj swdj samochod tak by dobrze widzie¢
display z aktualnymi wynikami. Pozwoli to na sprawniejszg kontrole swojego systemu
audio. Pamigtaj, zeby zmaksymalizowa¢ swdj usredniony wynik SPL w taki sposéb, aby
nie wypas¢ poza swoja klase. Pomaga w tym stata kontrola tablicy aktualnego wyniku,
zar6wno swojego jak i przeciwnika.



